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คำนำ 

 เอกสารรายงานฉบับน้ีจัดทำข้ึนเพื่อรายงานผลการพัฒนานวัตกรรมการจัดการเรียนรู้ (Active Learning) 

ด้วยนวัตกรรม “ห้องเรียน 5E plus 2 Model” เพื่อยกระดับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู้รายวิชาศิลปะ สาระดนตรี 
ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนไผ่ดำพิทยาคม รัชมังคลาภิเษก เป็นวิธีการส่งเสริมและพัฒนาการจัดการ

เรียนการสอน เพื่อให้นักเรียนได้มีส่วนร่วมในการเรียนรู้ และลงมือปฏิบัติกิจกรรมด้วยตนเอง พร้อมทั้งนำเทคโนโลยี

ที ่ท ันสมัยมาใช้ประกอบการจัดการเร ียนร ู ้ ทำให ้ผู ้เร ียนสามารถเร ียนรู ้ได ้อย่าง เต ็มตามศักยภา พ เ กิด

กระบวนการพัฒนาทางด้านความรู้ สติปัญญา อย่างต่อเน่ือง ส่งผลให้มีประสิทธิภาพในการเรียนมากย่ิงข้ึน  
 คณะผู้จัดทำหวังเป็นอย่างยิ่งว่าเอกสารรายงานฉบับน้ีจะเป็นประโยชน์ต่อการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน

ที่เน้นทักษะกระบวนการคิดและลงมือปฏิบัติของผู้เรียน หรือการสอนแบบ Active Learning ทั้งรายวิชาศิลปะและ

สามารถนำไปปรับใช้กับรายวิชาอ่ืน ๆ ได้  
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ช่ือผลงาน :  การพัฒนานวัตกรรมการจัดการเรียนรู้ (Active Learning) ด้วยนวัตกรรม “ห้องเรียน 5E plus 2 

Model” เพื ่อยกระดับผลสัมฤทธิ ์ทางการเร ียนรู ้รายวิชาศิลปะ  สาระดนตรี ของนักเร ียนช้ัน
มัธยมศึกษาปีที่ 4 
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         นางสาวนพรัตน์  ศรีทอง ตำแหน่ง ครู คศ.1 
 
  การพัฒนานวัตกรรมการจัดการเรียนรู้ (Active Learning) ด้วยนวัตกรรม “ห้องเรียน 5E plus 2 Model” 
เพื่อยกระดับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู้รายวิชาศิลปะ สาระดนตรี ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 มีวัตถุประสงค์ 
1) เพื่อออกแบบนวัตกรรมการจัดการเรียนรู้ (Active Learning) ด้วยนวัตกรรม “ห้องเรียน 5E plus 2 Model” 
รายวิชาศิลปะ สาระดนตรี ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 2) เพื่อยกระดับผลสัมฤทธิ์ของผู้เรียนรายวิชาศิลปะ 
สาระดนตรี ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 ผ่านการจัดการเรียนรู้ (Active Learning) ด้วยนวัตกรรม “ห้องเรียน 
5E plus 2 Model”  3) เพื่อสำรวจความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดการเรียนรู้ (Active Learning) ด้วย
นวัตกรรม “ห้องเร ียน 5E plus 2 Model” รายวิชาศิลปะ สาระดนตรี โดยมีกลุ ่มประชากร คือ นักเร ียนช้ัน
มัธยมศึกษาปีที ่ 4 ภาคเร ียนที่ 1 ป ีการศึกษา 2568 โรงเร ียนไผ่ดำพิทยาคม ร ัชมังคลาภิเษก จำนวน 20 คน 
เครื่องมือที่ใช้ในการสร้างและพัฒนานวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนในครั้งน้ี ประกอบด้วย แผนการจัดการ
เร ียนรู้  ผลการนิเทศ ต ิดตามและประเมินผลการจัดการเรียนรู ้ การวิเคราะห์ผู ้เร ียน รายบุคคล การวิเคราะห์
สภาพแวดล้อมภายในภายนอก การสะท้อนผลจากผู้บริหาร คณะครูและบุคลากรทางการศึกษา  แบบแสดงความ
คิดเห็นของผู้ทรงคุณวุฒิ แบบประเมินความพึงพอใจของนักเรียนต่อการจัดการเรียนการสอนด้วยกระบวนการ 
Active Learning โดยใช้นวัตกรรม “ห้องเรียน 5E plus 2 Model” รายวิชาศิลปะ สาระดนตรี โดยมีข้ันตอนใน
การพัฒนานวัตกรรม ดังน้ี 1) วางแผนปฏิบัติงาน (Plan) ทบทวนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู้สำหรับการดำเนินการ
สร้างกิจกรรมการจัดการเรียนการสอน ด้วยนวัตกรรม “ห้องเรียน 5E plus 2 Model” 2) การปฏิบัติ (Do) เป็น
ข้ันตอนการดำเนินงานหลังจากการกำหนดแผนปฏิบัติงาน ประกอบด้วย พัฒนานวัตกรรมการจัดการ เรียนรู้ ใน
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รูปแบบ ห้องเรียน 5E plus 2 Model โดยพัฒนามาจากทฤษฎีการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะ ตรวจสอบคุณภาพ
ของนวัตกรรมโดยผู้เช่ียวชาญ เพื่อหาค่าความเที่ยงตรงและค่าความเช่ือมั่น จัดทำแผนการจัดการเรียนรู้ สร้างแบบ
ประเมินทักษะการปฏิบัติกิจกรรมของนักเรียน ปฏิบัติการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนและสร้างแบบสอบถามความ
พึงพอใจ 3) ตรวจสอบและประเมินผล (Check) ประกอบด้วย วัดผลสัมฤทธิ์ที่เกิดจากการจัดการเรียนการสอน และ
ประเมินความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดการเรียนการสอน 4) การปรับปรุงแก้ไข (Act) โดยการวิเคราะห์
ปัญหาอุปสรรคที่เกิดข้ึน เพื่อนำข้อมูลไปใช้ในการพัฒนา ปรับปรุง และวางแผนให้ดีย่ิงข้ึน 
  จากผลการศึกษาพบว่า การจัดการเรียนการสอนแบบ Active Learning ด้วยนวัตกรรม “ห้องเรียน 5E 
plus 2 Model” เพื่อยกระดับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู้รายวิชาศิลปะ สาระดนตรี ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษา       
ปีที่ 4 สามารถแก้ปัญหาในรายวิชาศิลปะ สาระดนตรีได้ นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู้ในรายวิชาศิลปะ สาระ
ดนตรีสูงข้ึน คิดเป็นร้อยละ 87.5 และมีความพึงพอใจต่อการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนอยู่ในระดับมาก 
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การนำเสนอผลงาน นวัตกรรม / วิธีการปฏิบัติท่ีเป็นเลิศ (Best Practice) 
ประเภท ครูผู้สอน ด้านการจัดการเรียนรู้ Active Learning ปีการศึกษา 2568 

  

1. ข้อมูลทั่วไป  
ช่ือผลงาน  การพัฒนานวัตกรรมการจัดการเรียนรู้ (Active Learning) ด้วยนวัตกรรม “ห้องเรียน 5E 

plus 2 Model” เพื่อยกระดับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู้รายวิชาศิลปะ สาระดนตรี ของ
นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 

ช่ือผู้เสนอผลงาน  นางสาวมนฤดี  มังวอ ตำแหน่ง ครู  โทรศัพท์ 087 331 8507 
     นายสหชัย  ไล้สอาด ตำแหน่ง ครู  โทรศัพท์ 088 245 1270 
    นางสาวนพรัตน์  ศรีทอง ตำแหน่ง ครู  โทรศัพท์ 080 177 9004 
ช่ือสถานศึกษา  โรงเรียนไผ่ดำพิทยาคม รัชมังคลาภิเษก ตำบลศาลาแดง อำเภอบางน้ำเปรี้ยว จังหวัด 

ฉะเชิงเทรา สังกัดสำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษาฉะเชิงเทรา 
2. ความสำคัญของผลงาน นวัตกรรมหรือวิธีปฏิบัติที่นำเสนอ  
  กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะเป็น 1 ใน 8 กลุ่มสาระการเรียนรู้ตามหลักสูตร ซ่ึงกลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ   
มุ่งพัฒนาให้ผู้เรียนเกิดความรู้ความเข้าใจ มีทักษะวิธีการทางศลิปะ เกิดความซาบซ้ึงในคุณค่าของศิลปะ เปิดโอกาส
ให้ผู้เรียนแสดงออกอย่างมีอิสระในศิลปะแขนงต่าง ๆ ประกอบด้วย 3 สาระ คือ สาระที่ 1 ทัศนศิลป์ สาระที่ 2 
ดนตรี สาระที่ 3 นาฏศิลป์ สาระการเรียนรู้ดนตรี มุ่งให้ผู้เรียนมีความเข้าใจและแสดงออกทางดนตรอีย่างสร้างสรรค์ 
วิเคราะห์ วิจารณ์คุณค่าดนตรี ถ่ายทอดความรู ้สึก ความคิดต่อดนตรีอย่างอิสระ ชื ่นชม และประยุกต์ใช้ใน
ชีวิตประจำวัน เข้าใจความสัมพันธ์ระหว่างดนตรี ประวัติศาสตร์ และวัฒนธรรม เห็นคุณค่าของดนตรีที่เป็นมรดก
ทางวัฒนธรรม  ภูมิปัญญาท้องถ่ิน ภูมิปัญญาไทยและสากล (กระทรวงศึกษาธิการ, 2551) แต่วิธีการที่จะนำดนตรี 
ไปสู่นักเรียนเป็นวิธีการที่ไม่สามารถทำได้ง่ายนัก ดังน้ันวิธีการสอนดนตรีจะบรรลุตามเป้าหมายที่ตั้งไ ว้น้ันเป็น
กระบวนการที่แตกต่างจากวิธีสอนศิลปะแขนงอ่ืน ๆ อย่างไรก็ตามวิชาดนตรี จะช่วยพัฒนาได้มากหรือน้อยน้ัน 
ข้ึนอยู่กับการสอนของครูเป็นหลัก เพราะครูเป็นผู้จัดกิจกรรมการเรียนการสอนให้แก่นักเรียน ถ้าครูจัดกิจกรรมการ
เรียนการสอนได้เหมาะสมกับผู้เรียนทุก ๆ ด้านแล้ว วิชาดนตรีจะเป็นวิชาที่ช่วยพัฒนาการเรียนการสอนในด้านต่าง  
ๆ อย่างมีประสิทธิภาพ (ณรุทธ์ สุทธจิตต์, 2541) เช่ือว่า ผู้สอนต้องมีหลักการหรือเทคนิควิธีการสอนที่ถูกต้อง จึงจะ
ให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้และมีความเข้าใจในสาระดนตรี ต้องเหมาะสมกับวัยและการเรียนการสอน ต้องมีความ
หลากหลาย ซ่ึงครูเป็นองค์ประกอบที่สำคัญที่สุดในองค์ประกอบของการเรียนการสอน ได้แก่ หลักสูตร ผู้สอน 
ผู้เรียน และที่เรียน เน่ืองจากครูเป็นผู้พัฒนาองค์ประกอบอ่ืน ๆ และเป็นผู้มีปฏิสัมพันธ์กับนักเรียนโดยตรงอีกด้วย 
ผู้เรียนจะเรียนรู้และพัฒนาสูงสุดตามศักยภาพของตนหรือไม่ ข้ึนอยู่กับครูผู้สอนมากกว่าข้ึนอยู่กับหลักสูตร ซ่ึงครู
ไม่ใช่มีบทบาทหน้าที ่เพียงแต่ทำการสอนเท่านั ้น แต่คร ูยังเป็นผู้กำหนดการออกแบบเนื ้อหาที่มีการเชื ่อมโยง
ประสบการณ์เดิมและรับรู้ได้ง่าย เน้ือหาควรเน้นการจัดการเรียนรู้ที่เน้นการเช่ือมโยงการเรียนรู้กับบริบทชีวิตจริง  
เพื่อให้เกิดความหมายกับผู้เรียนเพราะสามารถนำไปใช้ประโยชน์และพัฒนาชีวิตจริงได้ เป็นส่ิงที่ต้องเรียนรู้ ส่งผลให้
ผู้เรียนเกิดความใส่ใจในการเรียนรู้และลงมือกระทำอย่างต่อเน่ือง   
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  การจัดการเรียนรู้วิชาดนตรีในปัจจุบัน มุ่งพัฒนาผู้เรียนให้เกิดความรู้ความเข้าใจในด้านเน้ือหาสาระดนตรี
เท่าน้ัน จึงทำให้นักเรียนขาดทักษะและประสบการณ์ในการปฏิบัติทางดนตรี อีกทั้งครูยังขาดเทคนิคและวิธีการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้ที่เหมาะสม กิจกรรมการเรียนรู้ไม่หลากหลาย กิจกรรมไม่สอดคลองกับสาระการเรียนรู้และ
ประสบการณ์เดิมของนักเรียน ปัญหาที่นักเรียนมีทักษะดนตรีไทยไม่เท่ากันและขาดแรงจูงใจมาจากหลายสาเหตุ  
เช่น วิธีสอนที่ไม่ตอบโจทย์ความแตกตา่งรายบคุคล การขาดการเรียนรู้แบบร่วมมือที่เน้นการช่วยเหลือกัน ความรู้สึก
ไม่มั่นใจเมื่อเทียบกับเพื่อน ขาดเป้าหมายที่ชัดเจน และความน่าสนใจของเน้ือหา ทำให้เกิดความวิตกกังวล ความ
เบื่อหน่าย และการไม่กล้าแสดงออก นำไปสู่ผลสัมฤทธิ์ต่ำและแรงจูงใจภายในลดลง ในการจัดการเรียนรู้ในรายวิชา
ศิลปะ สาระดนตรี ระดับช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 ของโรงเรียนไผ่ดำพิทยาคม รัชมังคลาภิเษก พบว่านักเรียนยังขาด
ความสนใจและความเข้าใจในด้านความรู้ทางวิชาการของดนตรี ตลอดจนมีทักษะพื้นฐานทางดนตรีไม่ เพียงพอ      
ทำให้ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนค่อนข้างต่ำ นักเรียนขาดแรงจูงใจในการพัฒนาทักษะทางด้านดนตรี      
อาจเน่ืองมาจากการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ไม่น่าสนใจ ขาดการกระตุ้นความเร้าใจจากการใช้ส่ือการสอนและเทคนิค
วิธีการสอนแบบใหม่ ๆ รวมทั้งขาดส่ือการเรียนการสอนที่มีประสิทธิภาพ 
  จากปัญหาดังกล่าวมาข้างต้น ครูผู้สอน จึงได้นำนวัตกรรม “ห้องเรียน 5E” ที่สามารถยกระดับผลสัมฤทธิ์
ทางการเร ียนรู ้ในกลุ่มสาระคณิตศาสตร์ของโรงเรียนไผ่ดำพิทยาคม ร ัชมังคลาภิเษก มาพัฒนาและสร้างเป็น
นวัตกรรม “ห้องเรียน 5E plus 2 Model” ให้มีความเหมาะสม เพื่อนำมาแก้ไขปัญหาในการจัดการเรียนรู้ในสาระ
ดนตรี ซึ ่งก่อให ้เกิดประสิทธิภาพและเกิดประสิทธิผลต่อนักเรียน  โดยเน้นบรรยากาศการเรียนรู ้ท ี่มีความสุข        
ผ่อนคลาย ไม่กดดัน ทำให้เกิดความกระตือรือร้นในการเรียน เร ียนรู ้ได้ง่ายและมีประสิทธิภาพ ทำให้ผู ้เรยีน           
มีความสุข โดยกระบวนการจัดการเรียนรู้เชิงรุก (Active learning) ที่ผู้เรียนได้ลงมือปฏิบัติกิจกรรม เพื่อสร้าง
ประสบการณ์ตรงให้เกิดแก่ผู้เรียนจากการลงมือทำ และสร้างองค์ความรู้จากส่ิงที่ลงมือปฏิบัติกิจกรรม  มีอิสระ      
ในการคิด และลงมือทำ มีการวัดผลและประเมินผลตามสภาพจริงด้วยวิธีการที่หลากหลาย 
3. วัตถุประสงค์และเป้าหมายของการดำเนินงาน 
        3.1 วัตถุประสงค์ 
 3.1.1 เพื่อออกแบบนวัตกรรมการจัดการเรียนรู้ (Active Learning) ด้วยนวัตกรรม “ห้องเรียน 5E 
plus 2 Model” รายวิชาศิลปะ สาระดนตรี ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 
 3.2.2 เพื่อยกระดับผลสัมฤทธิ์ของผู้เรียนรายวิชาศิลปะ สาระดนตรี ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษา    
ปีที่ 4 ผ่านการจัดการเรียนรู้ (Active Learning) ด้วยนวัตกรรม “ห้องเรียน 5E plus 2 Model”   
           3.2.3  เพื่อสำรวจความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดการเรียนรู้ (Active Learning) ด้วย
นวัตกรรม “ห้องเรียน 5E plus 2 Model” รายวิชาศิลปะ สาระดนตรี 
         3.2 เป้าหมาย 
   3.2.1 เชิงปริมาณ 
            1) นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 ร้อยละ 85 มีผลสัมฤทธิ์ทางการศึกษารายวิชาศิลปะ 
สาระดนตรี สูงข้ึน 
   3.2.2 เชิงคุณภาพ  
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    1) การจัดการเรียนรู้ด้วยนวัตกรรม “ห้องเรียน 5E plus 2 Model” รายวิชาศิลปะ สาระ
ดนตรี ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 สามารถบูรณาการในการจัดการเรียนการสอน ซ่ึงจะช่วยให้ผู้เรียนเกิดการ
พัฒนาและมีประสิทธิภาพในการเรียนมากย่ิงข้ึน 
    2) นักเร ียนมีความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนรู ้ (Active Learning) ด้วยนวัตกรรม 
“ห้องเรียน 5E plus 2 Model” รายวิชาศิลปะ สาระดนตรี อยู่ในระดับมาก 
4. กระบวนการ ข้ันตอนการดำเนินงาน  
 โรงเร ียนไผ่ดำพิทยาคม ร ัชมังคลาภิเษก เป ็นโรงเร ียนมัธยมขนาดกลาง จัดการเร ียนการสอนระดับ            
ชั ้นมัธยมศึกษาปีท ี ่ 1 – 6 นักเร ียนส่วนใหญ่มีผลการเร ียนอยู ่ในระดับปานกลางและค่อนข้างต่ ำ บริบท
สภาพแวดล้อมครอบครัวยากจน ขาดแคลน นักเรียนบางส่วนมีความบกพร่องทางด้านการเรียนรู้ ทางโรงเรียนจึงมี
การช่วยเหลือเพื่อให้นักเรียนมีพัฒนาการตามวัยอย่างเหมาะสมและการจัดการเรียนการสอนด้วยกระบวนการ 
Active Learning โดยใช้นวัตกรรม “ห้องเรียน 5E plus 2 Model” เพื่อยกระดับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู้รายวิชา
ศิลปะ สาระดนตรี ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 มีข้ันตอนในการพัฒนา ดังน้ี 
 4.1 การออกแบบผลงาน/นวัตกรรม  
  การพัฒนานวัตกรรมการจัดการเรียนรู้  (Active Learning) ด้วยนวัตกรรม “ห้องเร ียน 5E plus 2 
Model” เพื่อยกระดับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู้รายวิชาศิลปะ สาระดนตรี ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 เป็น
การพัฒนานวัตกรรมที่นำแนวคิดกระบวนการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ 5 ข้ัน (5E) มาต่อยอดในการ
พัฒนานวัตกรรมให้มีความเหมาะสมกับวัตถุประสงค์ โดยมีกระบวนการในการพัฒนานวัตกรรมภายใต้วงจรคุณภาพ PDCA  
  สวาสดิ์ ลาพันธ์ (2555) กล่าวถึงแนวคิดกระบวนการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ ไว้ว่า 
กระบวนการสืบเสาะหาความรู้ เป ็นกระบวนการที ่ให้นักเร ียนได้ลงมือปฏิบัต ิเพื ่อพัฒนาความรู้  และทักษะ
กระบวนการวิทยาศาสตร์ กระตุ้นให้ผู้เรียนรู้จักการสังเกต รู้จักการตั้งคำถามรู้จักวิธีแสวงหาความรู้ด้วยตนเอง เพื่อ
ตอบคำถามที่ตนเองอยากรู้ รู้จักสรุปและทำความเข้าใจกับส่ิงที่ค้นพบ 
  วีณา ประชานุกูล และประสาท เนืองเฉลิม (2553) กล่าวถึงแนวคิดกระบวนการจัดการเรียนรู้แบบสืบ
เสาะหาความรู้ไว้ว่า การเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ คือกระบวนการเรียนรู้ที่เน้นการพัฒนาความสามารถในการ
แก้ป ัญหาด้วยวิธีการฝึกให้นักเรียนรู้จักศึกษาค้นคว้าหาความรู้โดยครูมีบทบาทในการตั้งคำถามเพื่อกระตุ้นให้
นักเรียนได้ใช้กระบวนการทางความคิด หาเหตุผลจนค้นพบความรูห้รอืแนวทางในการแก้ปัญหาทีถู่กต้องด้วยตนเอง
แล้วสรุปออกมาเป็นหลักการ หรือวิธีการในการแก้ปัญหาและสามารถนำไปประยุกต์ใช้ประโยชน์ 
  ธันย์ชนก ชูจันทร์ (2561) กล่าวถึงแนวคิดกระบวนการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ ไว้ว่า การ
จัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ เป็นกระบวนการเรียนรู้ที่เน้นให้นักเรียนค้นหาคำตอบ และแสวงหาความรูด้้วย
ตนเอง ผ่านกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ โดยนักเรียนเป็นผู้สังเกต ตั้งคำถาม ค้นคว้าหาความรู้ วิเคราะห์ แปล
ความหมายข้อมูล และครูผู้สอนเป็นผู้เตรียมสภาพแวดล้อมในการจัดเรียนรู้และอำนวยความสะดวกให้แก่นักเรียน 
  ยุทธนา เกื ้อกูล (2560) กล่าวถึงวงจรคุณภาพ PDCA ไว้ว่า โครงสร้างการบริหารงานให้ประสบ
ความสำเร็จ มีประสิทธิภาพและมีประสิทธิผลตามวงจร PDCA ประกอบด้วย 4 ข้ันตอน โดยมีรายละเอียดในแต่ละด้าน ดังน้ี 
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  ข้ันตอนการวางแผน (Planning) เป็นการกำหนดเป้าหมาย/วัตถุประสงค์ในการดำเนินงานวิธีการและ
ข้ันตอนที่จำเป็นเพื่อให้การดำเนินงานบรรลุเป้าหมาย การวางแผนจะต้องทำความเข้าใจกับเป้าหมาย/วัตถุประสงค์
ให้ชัดเจน เป้าหมายที่กำหนดต้องเป็นไปตามนโยบาย วิสัยทัศน์ และพันธกิจขององค์กรเพื่อก่อให้เกิดการพัฒนาที่
เป็นไปในแนวทางเดียวกันทั่วทั้งองค์กร 
  ข้ันตอนการปฏิบัติ (Doing) เป็นการปฏิบัติให้เป็นไปตามแผนที่ได้กำหนดไว้ซ่ึงก่อนที่จะปฏิบัติงานใด ๆ  
จำเป็นต้องศึกษาข้อมูลและเงื่อนไขต่าง ๆ ของสภาพงานที่จะลงมือปฏิบัติให้ถ่องแท้ก่อน ในกรณีที่เป็นงานประจำที่
เคยปฏิบัติหรือเป็นงานเล็กอาจใช้วิธีการเรียนรู้ศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอง แต่ถ้าเป็นงานใหม่หรืองานใหญ่ที่ต้องใช้
บุคลากรจำนวนมากอาจต้องจัดให้มีการฝึกอบรมก่อนที่จะปฏิบัติจริง การปฏิบัติจะต้องดำเนินการไปตามแผน 
วิธีการ และข้ันตอน ที่ได้กำหนดไว้และจะตอ้งเก็บรวบรวมและบนัทึกข้อมูลที่เก่ียวข้องกับการปฏิบัติงานไว้ด้วยเพื่อ
ใช้เป็นข้อมูลในการดำเนินงานในข้ันตอนต่อไป 
  ขั ้นตอนการตรวจสอบ (Checking) เป ็นขั ้นตอนการประเมินผลว่ามีการปฏิบัติงานตามแผนหรือไม่         
มีปัญหาเกิดข้ึนในระหว่างการปฏิบัตงิานหรือไม่ ข้ันตอนน้ีมีความสำคัญ เน่ืองจากในการดำเนินงานใด ๆ มักจะเกิด
ปัญหาแทรกซ้อนที่ทำให้การดำเนินงานไม่เปน็ไปตามแผนอยู่เสมอ ซ่ึงเป็นอุปสรรคต่อประสิทธิภาพและคณุภาพของ
การทำงาน การติดตาม การตรวจสอบ และการประเมินปัญหาจึงเป็นสิ่งสำคัญที่ต้องกระทำควบคู ่ไปกับการ
ดำเนินงาน เพื่อจะได้ทราบข้อมูลที่เป็นประโยชน์ในการปรับปรุงคุณภาพของการดำเนินงานต่อไป 
  ขั ้นตอนการปรับปรุง (Action) เป ็นขั ้นตอนการของการแก้ไขปัญหาที ่เกิดขึ ้นหลังจากได้ท ำการ
ตรวจสอบแล้ว การปรับปรุงอาจเป็นการแก้ไขแบบเร่งด่วนเฉพาะหน้า หรือการค้นหาสาเหตุทีแ่ท้จริงของปญัหา เพื่อ
ป้องกันไม่ให้เกิดปัญหาซ้ำรอยเดิม การปรับปรุงอาจนำไปสู่การกำหนดมาตรฐานของวิธีการทำงานที่ต่างจากเดิม 
เมื่อมีการดำเนินงานตามวงจร PDCA ในรอบใหม่ข้อมูลที่ได้จากการปรับปรงุจะช่วยให้การวางแผนมีความสมบูรณ์
และมีคุณภาพเพิ่มข้ึนได้ด้วย 
 4.2 การดำเนินงานตามกิจกรรม 
          4.2.1 ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
    1) ประชากร นักเร ียนชั้นมัธยมศึกษาปีที ่ 4 ภาคเร ียนที่ 1 ป ีการศึกษา 2568 โรงเร ียนไผ่ดำ     
พิทยาคม รัชมังคลาภิเษก จำนวน 20 คน 
  2) กลุ่มตัวอย่าง นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2568 โรงเรียนบาง     
น้ำเปรี้ยววิทยา จำนวน 10 คน 
  4.2.2 เครื่องมือที่ใช้ในการสร้างและพัฒนานวัตกรรม 
    เครื่องมือที่ใช้ในการสร้างและพัฒนานวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนในครั้งน้ี ประกอบด้วย  
   1) แผนการจัดการเรียนรู้  
 2) ผลการนิเทศ ติดตามและประเมินผลการจัดการเรียนรู้  
  3) การวิเคราะห์ผู้เรียนรายบุคคล  
 4) การวิเคราะห์สภาพแวดล้อมภายในภายนอก  
 5) การสะท้อนผลจากผู้บริหาร คณะครูและบุคลากรทางการศึกษา   
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 6) แบบแสดงความคิดเห็นของผู้ทรงคุณวุฒิ   
   7) แบบประเมินความพึงพอใจของนักเรียนต่อการจัดการเรียนการสอนด้วยกระบวนการ Active 
Learning โดยใช้นวัตกรรม “ห้องเรียน 5E plus 2 Model” รายวิชาศิลปะ สาระดนตรี 
  4.2.3 ข้ันตอน กระบวนการสร้างและพัฒนานวัตกรรม  
   การจัดการเรียนการสอนด้วยกระบวนการ Active Learning ด้วยนวัตกรรม “ห้องเรียน 5E plus 
2 Model” รายวิชาศิลปะ สาระดนตรี ของนักเร ียนชั ้นมัธยมศึกษาปีท ี่ 4 มีขั ้นตอนและกระบวนการในการ
ดำเนินงาน ภายใต้กระบวนการ PDCA ดังน้ี 
  1) ข้ันวางแผนปฏิบัติงาน (Plan) เป็นข้ันตอนการทบทวนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู้สำหรับการ
ดำเนินการสร้างกิจกรรมการจัดการเรียนการสอน Active Learning ด้วยนวัตกรรม “ห้องเร ียน 5E plus 2 
Model” รายวิชาศิลปะ สาระดนตรี ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 มีดังน้ี 
    1.1) ผลการประเมินคุณภาพภายในและภายนอกของสถานศึกษา  
    1.2) รายงานการประเมินตนเอง (SAR)  
   1.3) ผลการนิเทศ ติดตามและประเมินผลการจัดการเรียนรู้  
   1.4) การวิเคราะห์ผู้เรียนรายบุคคล  
   1.5) การวิเคราะห์สภาพแวดล้อมภายในภายนอก  
   1.6) การสะท้อนผลจากผู้บริหาร คณะครูและบุคลากรทางการศึกษา    
 2) การปฏิบัติ (Do) เป็นข้ันตอนการดำเนินงานหลังจากการกำหนดแผนปฏิบัตงิานเพื่อนำไปใช้ใน
การจัดการเรียนการสอนแบบ Active Learning ด้วยนวัตกรรม “ห้องเรียน 5E plus 2 Model” รายวิชาศิลปะ 
สาระดนตรี ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 
   2.1) พัฒนานวัตกรรมการจัดการเรียนรู้ในร ูปแบบ ห้องเรียน 5E plus 2 Model โดย
พัฒนามาจากทฤษฎีการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะ มีข้ันตอนดังน้ี 

ข้ันการสร้างความเช่ือม่ัน ความม่ันใจ (E1 : Empower) สร้างความเช่ือมั่นและความ
มั่นใจของนักเรียน โดยพัฒนาทักษะการคิด สอนให้สะท้อนตนเองว่าทำอะไรได้ดี  และอะไรที่อยากปรับปรุง ฝึกการ
ปกป้องความคิดเมื่อมีความเห็นต่าง ลองให้นักเรียนฝึกหาเหตุผลมาสนับสนุนความคิดของตนเอง สอนให้ฟังเพื่อน
อย่างตั้งใจเพื่อนำไปเรียบเรียงและนำเสนอต่อ ส่งเสริมความเป็นตัวของตัวเอง คำนึงถึงความสนใจ จัดกิจกรรม       
ที่เช่ือมโยงกับความชอบและความสนใจของนักเรียน ให้โอกาสเลือกและตัดสินใจ การได้ตัดสินใจด้วยตนเองช่วยเพิ่ม
ความมั่นใจในการแสดงออก สร้างความมั่นใจจากภายใน หัวใจสำคัญคือการให้นักเรียนได้เป็นตัวเอง ไม่ต้องฝืนหรือกดดัน 
   ข้ันการสร้างความสนใจ (E2 : Engagement) ผู้เรียนเกิดการสังเกต หรือตั้งข้อสงสัยใน
ปัญหาจากการกระตุ้นของครูผู้สอนผ่านกิจกรรมการเรียนการสอน เช่น การตั้งสถานการณ์ เพื่อฝึกให้ผู้เรียนตั้ง
คำถามกับปัญหา ทำให้ผู้เรียนต้องการหาคำตอบด้วยตนเองจากแหล่งข้อมูลรอบตัว  
   ข้ันการสำรวจและค้นหา (E3 : Exploration) ผู้เรียนนำความรู้ที่ได้จากการรวบรวมไว้
มาแลกเปล่ียนความรู้ความเข้าใจซ่ึงกันและกัน เน้นให้ผู้เรียนได้ศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอง รวมทั้งระดมความคิด
ร่วมกัน ทำงานเป็นกลุ่ม มุ่งเน้นให้ผู้เรียนรู้จักศึกษาค้นคว้าหาคำตอบทั้งจากการอ่าน การวิเคราะห์ ตีความหมาย
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ข้อมูล การทำความเข้าใจ และศึกษาจากแหล่งความรู้ต่าง ๆ  ฝึกให้ผู้เรียนได้ใช้ทักษะกระบวนการ เช่น การทดลอง 
การเรียนแบบร่วมมือกันเรียนรู้ อันจะนำไปสู่การขยายความรู้ความเข้าใจของ ผู้เรียนให้กว้างข้ึน  
   ข้ันการอธิบายและลงข้อสรุป (E4 : Explanation) ผู้เรียนนำองค์ความรู้ และข้อมูล     
ที่ได้จากการศึกษาค้นคว้าที่ผ่านการวิเคราะห์ การวางแผนแล้วไปปฏิบัติลงมือปฏิบัติ โดยเกิดจากการเรียนรู้ การ
แก้ปัญหาที่ได้จากกระบวนการปฏิบัติจรงิ การส่ือสาร การทำงานเป็นทีม เพื่อพัฒนาให้เกิดความสำเร็จที่ดีย่ิงข้ึนไป 
นําข้อมูลที่ได้จากการศึกษาค้นคว้า การวางแผนและลงมือปฏิบัติมาวิเคราะห์แปลผล สรุปและอภิปราย พร้อมทั้ง
นำเสนอผลงานในรูปแบบต่างๆ โดยมีการอ้างอิงความรู้ประกอบการให้เหตุผล การลงข้อสรุปถูกต้องเช่ือถือได้มี
เอกสารอ้างอิงและหลักฐานประกอบการสรุปผล 
   ข้ันขยายความรู้ (E5 : Elaboration) ผู้เรียนมีจิตสาธารณะและเห็นคุณค่าในผลงาน 
สามารถขยายผลหรือต่อยอดองค์ความรู้  เพื่อนำไปใช้ประโยชน์ต่อส่วนรวมหรือแก้ปัญหาสังคมในด้านต่าง ๆ ได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ 
   ข้ันประเมินความรู้ (E6 : Evaluation) ผู้เรียนระบุส่ิงที่ได้เรียนรู้ ทั้งด้านกระบวนการ
และผลผลิต เพื่อเป็นการตรวจสอบความถูกต้องของความรู้ที่ได้ โดยให้นักเรียนได้วิเคราะห์วิจารณ์แลกเปล่ียน
ความรู้ ซ่ึงกันและกัน ประเมินปรับปรุง เพิ่มเติม และสรุปผล ถ้ายังมีปัญหาให้ศึกษาทบทวนใหม่อีกครั้ง อ้างอิง
ทฤษฎีหลักการและเกณฑ์มาเปรียบเทียบกับสมมติฐานที่ได้ตั้งไว้ 
   ข้ันบรรยากาศแห่งความสนุก (E7 : Enjoy) ผู้เรียนมีความสุขสนุกกับการทำกิจกรรม
การเรียนการสอน (Active learning) มีอิสระในการคิด การลงมือปฏิบัติตามแนวความคิดของตนเอง 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 1 โมเดล “ห้องเรียน 5E plus 2 Model” 
   2.2) ตรวจสอบคุณภาพของนวัตกรรมโดยผู้เช่ียวชาญ เพื่อหาค่าความเที่ยงตรงและค่า
ความเช่ือมั่น โดยมีเกณฑ์ดังน้ี 
          การหาค่าความเช่ือมั่น (Reliability) ของแบบสอบถามความพึงพอใจในการจัดการ
เรียนการสอนแบบมาตราส่วนประมาณค่า (Rating scale) หาได้จากสูตร 



9 
 

 
             การแปลผล 

                          ≥  0.70 : ยอมรับได้ (มีความเช่ือมั่น) 
       ≥  0.90 : ดีมาก 

       <  0.70 : ต้องแก้ไขแบบสอบถาม 

 
 การหาค่าด ัชนีความสอดคล้องระหว่างข้อคำถามกับวัตถุประสงค์  (IOC) ของ
นวัตกรรม โดยเกณฑ์ในการให้คะแนนแบ่งออกเป็น 3 ระดับ ดังน้ี 
ตารางที่ 1 ระดับความคดิเห็น และระดับคะแนน ของดัชนีความสอดคล้องระหว่างข้อคำถามกับวัตถุประสงค์ (IOC) 

ระดับความคิดเห็น ระดับคะแนน 

สอดคล้องกับวัตถุประสงค์ 1 
ไม่แน่ใจว่าสอดคล้องหรือไม่ 0 

ไม่สอดคล้องกับวัตถุประสงค์ -1 

   เกณฑ์ในการแปลความหมายของคะแนน การแปลระดับของความคิดเห็นทำได้โดย
ผลรวมคะแนนของผู้เช่ียวชาญ หารด้วยจำนวนผู้เช่ียวชาญ  

สูตรการหาค่า IOC =
ผลรวมคะแนน

จำนวนผู้เช่ียวชาญ
 

   

   ข้อคำถามที่มีค่า IOC ตั้งแต่ 0.50 - 1.00 มีค่าความเที่ยงตรง ใช้ได้ 
   ข้อคำถามที่มีค่า IOC ต่ำกว่า 0.50 ต้องปรับปรุง ยังใช้ไม่ได้ 
   2.3) จัดทำแผนการจัดการเรียนรู้ โดยวิเคราะห์หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน 
พุทธศักราช 2551 (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560) และศึกษาหลักสูตรสถานศึกษาของโรงเรียนไผ่ดำพิทยาคม รัชมังคลา
ภิเษก รายวิชาศิลปะ สาระดนตรี ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ด้านสาระการเรียนรู ้ มาตรฐานการเรียนรู้ 
ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง คำอธิบายรายวิชาโครงสร้างรายวิชาและหน่วยการเรียนรู้ 
   2.4) สร้างแบบประเมินทักษะการปฏิบัติกิจกรรมของนักเรียน โดยใช้เกณฑ์ Rubric Score 
   2.5) ปฏิบัติการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน 
   2.5) สร้างแบบสอบถามความพึงพอใจในการจัดการเรียนการสอน แบบมาตราส่วน
ประมาณค่า (Rating scale) โดยเกณฑ์ในการให้คะแนนแบ่งออกเป็น 5 ระดับ ดังน้ี 

ตารางที่ 2  ระดับความคิดเห็น และระดับคะแนน 

ระดับความคิดเห็น ระดับคะแนน 
มากที่สุด 5 

มาก 4 
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ระดับความคิดเห็น ระดับคะแนน 
ปานกลาง 3 

น้อย 2 
น้อยที่สุด 1 

 

  เกณฑ์ในการแปลความหมายของคะแนน การแปลระดับของความคิดเห็น โดยใช้ค่าเฉลี่ยของ
คะแนนเป็นตัวชี ้ว ัด โดยกำหนดช่วงในการวัดเป็น 5 ระดับ โดยกำหนดช่วงคะแนนในแต่ละระดับจากสูตรการ
คำนวณ ดังน้ี 

คะแนนสูงสุด − คะแนนต่ำสุด

จำนวนระดบั
 

 
5 −  1

5
= 0.8 

  จากสูตรการคำนวณ ได้แปลระดับความหมายของความคิดเห็นออกเป็น 5 ระดับ ดังตารางที่ 3 

ตารางที่ 3  การแปลความหมายระดับความคิดเห็น 

ระดับความคิดเห็น ระดับคะแนน 
มากที่สุด 4.21 – 5.00 

มาก 3.41 – 4.20 
ปานกลาง 2.61 – 3.40 

น้อย 1.81 – 2.60 
น้อยที่สุด 1.00 – 1.80 

  3) ตรวจสอบและประเมินผล (Check) เป ็นขั ้นตอนการตรวจสอบผลลัพธ์ท ี ่เกิดข ึ ้นจาก
กระบวนการจัดการเรียนการสอนเพื่อให้ประสบความสำเร็จตามตัวช้ีวัดที่กำหนดไว้ 
 3.1) วัดผลสัมฤทธิ์ที่เกิดจากการจัดการเรียนการสอนแบบ Active Learning ด้วยนวัตกรรม 
“ห้องเรียน 5E plus 2 Model” รายวิชาศิลปะ สาระดนตรี ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 
 3.2) ประเมินความพึงพอใจของนักเร ียนที ่ม ีต่อการจัดการเร ียนการสอนแบบ Active 
Learning ด้วยนวัตกรรม “ห้องเรียน 5E plus 2 Model” รายวิชาศิลปะ สาระดนตรี ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษา ปีที่ 4 
  4) การปรับปรุงแก้ไข (Act) เป็นข้ันตอนการวิเคราะห์ปัญหาอุปสรรคที่เกิดข้ึน เพื่อนำข้อมูลไปใช้
ในการพัฒนา ปรับปรุง และวางแผนให้ดีย่ิงข้ึนในครั้งถัดไป 
5. ผลการดำเนินงาน ผลสัมฤทธิ์ ประโยชน์ที่ได้รับ 
  5.1 ผลที่เกิดตามวัตถุประสงค์ 
               จากผลการดำเนินงาน การจัดการเรียนการสอนแบบ Active Learning ด้วยนวัตกรรม “ห้องเรียน 5E 
plus 2 Model” เพื่อยกระดับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู้รายวิชาศิลปะ สาระดนตรี ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษา       
ปีที่ 4 มีวัตถุประสงค์ 1) เพื่อออกแบบนวัตกรรมการจัดการเรียนรู้ (Active Learning ) ด้วยนวัตกรรม “ห้องเรียน 
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5E plus 2 Model” รายวิชาศิลปะ สาระดนตรี ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 2) เพื่อยกระดับผลสัมฤทธิ์ของ
ผู้เรียนรายวิชาศิลปะ สาระดนตรี ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 ผ่านการจัดการเรียนรู้ (Active Learning) ด้วย
นวัตกรรม “ห้องเรียน 5E plus 2 Model”  3) เพื ่อสำรวจความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดการเรียนรู้ 
(Active Learning ) ด้วยนวัตกรรม “ห้องเรียน 5E plus 2 Model” รายวิชาศิลปะ สาระดนตรี พบว่า นวัตกรรม
“ห้องเรียน  5E plus 2 Model สามารถแก้ปัญหาในรายวิชาศิลปะ สาระดนตรีได้ นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู้ใน
รายวิชาศิลปะ สาระดนตรีสูงข้ึน คิดเป็นร้อยละ 87.5 และมีความพึงพอใจต่อการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนอยู่ในระดับมาก  
 5.2 ผลสัมฤทธิ์ของงาน 
      เชิงปริมาณ    
  นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 ร้อยละ 85 มีผลสัมฤทธิ์ทางการศึกษารายวิชาศิลปะ สาระดนตรี 
สูงข้ึน แสดงดังตารางที่ 4 
ตารางที ่ 4 แสดงผลการจัดการเรียนการสอนแบบ Active Learning ด้วยนวัตกรรม “ห้องเร ียน 5E plus 2 

Model” รายวิชาศิลปะ สาระดนตรี ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 
เลขที่ ช่ือ-นามสกุล แบบประเมินการปฏิบัติจริง (คะแนน) 

ก่อนใช้นวัตกรรม (20) หลังใช้นวัตกรรม (20) 
1 นายกิตติกรณ์  รัชชูวงษ์ 9 18 
2 นายทศพล  สีสงคราม 9 19 
3 นายธันวา  กิตติละโช 8 16 
4 นายพรทวี  ม่วงทอง 9 20 
5 นายเอกชัย  มีซัง 10 19 
6 นางสาวเกศกมล  กลัดสมบัติ 10 18 
7 นางสาวจิรภัทร  เล็กบาง 11 19 
8 นางสาวพลอยแพรว  สืบก่ำ 9 16 
9 เด็กหญิงสุภาพร  ทองอินทร์ 9 17 
10 นายจิราภัทร  ปราบจะบก 9 16 
11 นายชัยวัฒน์  พุทรา 7 17 
12 นายพิสิฎฐ์พล  ทับอินทร์ 6 13 
13 นายอันนา  ทับอินทร์ 8 17 
14 นางสาวกัญญานันท์ โพธ์ิทอง 8 17 
15 นางสาวหทัยรัตน์  เอ่ียมสะอาด 11 16 
16 นางสาวสุชานันท์  ปานแก้ว 12 20 
17 นายอาทิตย์  ทองภูบาล 12 20 
18 นางสาวหรรษา สุทธิสุนทร 13 20 
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เลขที่ ช่ือ-นามสกุล แบบประเมินการปฏิบัติจริง (คะแนน) 
ก่อนใช้นวัตกรรม (20) หลังใช้นวัตกรรม (20) 

19 นายภิภากร  โพธ์ิกลางดอน 9 16 
20 นายนำโชค ไชยขันธ์ 9 16 
                     รวม 188 350 
           เฉลี่ย 47.0 87.5 

   

 ผลการวิเคราะห์ข้อมูลตารางที ่ 4 แสดงผลการจัดกิจกรรมการเร ียนการสอนก่อนและหลังเรียนด้วย
กระบวนการ Active Learning ด้วยนวัตกรรม “ห้องเร ียน 5E plus 2 Model” รายวิชาศิลปะ สาระดนตรี         
ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 จากแบบประเมินทักษะการปฏิบัติดนตรี พบว่าหลังการเรียน นักเรียนมีค่าเฉล่ีย
ของคะแนนสูงข้ึนกว่าก่อนเรียน โดยมีค่าเฉล่ียของคะแนนหลังเรียน ร้อยละ 87.5 ซ่ึงสูงกว่าค่าเป้าหมายที่กำหนด 
  เชิงคุณภาพ 
  1) ผู้สอนสามารถจัดการเรียนการสอนด้วยกระบวนการ Active Learning ด้วยนวัตกรรม “ห้องเรียน 
5E plus 2 Model” รายวิชาศิลปะ สาระดนตรี เพื่อให้นักเรียนได้มีส่วนร่วมในการเรียนรู้ และลงมือปฏิบัติกิจกรรม
ด้วยตนเอง ส่งผลให้ผู ้เร ียนสามารถเรียนรู้ได ้อย่างเต ็มตามศักยภาพ เกิดกระบวนการพัฒนาทางด้านความรู้ 
สติปัญญา อย่างต่อเน่ือง ได้รับการเสริมสร้างทักษะ อีกทั้งยังส่งผลให้มีประสิทธิภาพในการเรียนมากย่ิงข้ึน 
  2) ความพึงพอใจของนักเรียนต่อการจัดการเรียนรู้ (Active Learning) ด้วยนวัตกรรม “ห้องเรียน 5E 
plus 2 Model” รายวิชาศิลปะ สาระดนตรี อยู่ในระดับมาก แสดงดังตารางที่ 5 
ตารางที่ 5 แสดงค่าเฉล่ียและส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการพัฒนานวัตกรรมการ

จัดการเร ียนรู้ (Active Learning) ด ้วยนวัตกรรม “ห้องเร ียน 5E plus 2 Model” เพื ่อยกระดับ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู้รายวิชาศิลปะ สาระดนตรี ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 

หัวข้อ ค่าเฉลี่ย σ 
ระดับความ

พึงพอใจ 

ลำดับ

ที่ 

1. ด้านเนื้อหา     

1.1 โครงสร้างเน้ือหาชัดเจนมีความสัมพันธ์ต่อเน่ือง 3.85 0.73 มาก 5 

1.2 เน้ือหาสาระมีความยากง่ายเหมาะสมกับวัยผู้เรียน 3.95 0.80 มาก 4 

1.3 เน้ือหาสาระสอดคล้องกับจุดมุ่งหมาย 4.20 0.81 มาก 1 

1.4 เน้ือหามีการบูรณาการตามหลักเศรษฐกิจพอเพียง 4.10 0.77 มาก 2 

1.5 เนื้อหาสาระมีความเหมาะสมในการนำไปใช้ในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน 4.05 0.67 มาก 3 

รวม 4.03 0.75 มาก 3 

2. ด้านการออกแบบระบบการจัดการเรียนการสอน     
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หัวข้อ ค่าเฉลี่ย σ 
ระดับความ

พึงพอใจ 

ลำดับ

ที่ 

2.1 กิจกรรมการจัดการเรียนรู้สอดคล้องตามหน่วยการเรียนรู้และ

จุดประสงค์การเรียนรู้ 

3.90 0.83 มาก 8 

2.2 การออกแบบกิจกรรมเป็นระบบตรงตามข้ันตอนการดำเนินงาน 4.15 0.85 มาก 5 

2.3 การออกแบบกิจกรรมที่เน้นการเช่ืองโยงความรู้ในบทเรียนกับชีวิตจริง 4.00 0.89 มาก 6 

2.4 เปิดโอกาสให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการกำหนดและเลือกวิธีการเรียนรู้ 4.20 0.93 มาก 3 

2.5 เปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้ลงมือปฏิบัติและสร้างองค์ความรู้ใหม่ได้ด้วยตนเอง 4.40 0.73 มากที่สุด 1 

2.6 มีปฏิสัมพันธ์กับผู้เรียนอย่างเหมาะสม 4.20 0.81 มาก 4 

2.7 ผู้เรียนได้ทำงานเป็นทีมก่อให้เกิดความสามัคคีในหมู่คณะ 3.95 0.92 มาก 7 

2.8 มีการย้อนกลับ (Feedback) เพื่อเสริมแรงอย่างเหมาะสม 4.30 0.78 มากที่สุด 2 

รวม 4.13 0.84 มาก 2 

3. ด้านกระบวนการวัดผลประเมินผล     

3.1 ส่งเสริมและพัฒนาผู้เรียนได้ตรงตามจุดประสงค์การเรียนรู้ 4.25 0.30 มากที่สุด 2 

3.2 มีการกำหนดระดับสัดส่วนคะแนนในการตัดสินผลการ เรียนรู้ที่

เป็นมาตรฐานชัดเจน 

3.95 0.86 มาก 4 

3.3 มีการประเมินผลควบคู่กับการเรียนการสอน 4.35 0.75 มากที่สุด 1 

3.4 มีการประเมินผล โดยใช้การประเมินตามสภาพจริง 4.20 0.81 มาก 3 

รวม 4.18 0.68 มาก 1 

รวมทุกด้าน 4.11 0.75 มาก  

   ผลการวิเคราะห์ข้อมูลจากตารางที่ 5 พบว่าโดยรวมความพึงพอใจที่มีต่อการพัฒนานวัตกรรมการ
จัดการเรียนรู้ (Active Learning) ด้วยนวัตกรรม “ห้องเรียน 5E plus 2 Model” อยู่ในระดับมาก มีค่าเฉล่ียอยู่ที่ 
4.11 และเมื่อพิจารณารายด้านพบว่า ความพึงพอใจที่มีต่อกิจกรรมการเรียนการสอน อยู่ในระดับมากที่สุด ลำดับ
แรก คือ ด้านกระบวนวัดผลประเมินผล มีค่าเฉล่ียอยู่ที่ 4.18 ด้านการออกแบบระบบการจัดการเรียนการสอน มี
ค่าเฉล่ียอยู่ที่ 4.13  และสุดท้ายคือด้านเน้ือหา มีค่าเฉล่ียอยู่ที่  4.03  
  จากผลการประเมินความพึงพอใจที่มตี่อการพัฒนานวัตกรรมการจัดการเรียนรู้ (Active Learning) ด้วย
นวัตกรรม “ห้องเรียน 5E plus 2 Model” ในภาพรวม ผู้จัดทำได้นำผลมาวิเคราะห์และจำแนกเป็นรายด้าน สรุป
เป ็นสารสนเทศ แล้วนำผลไปวางแผนเพื ่อพัฒนาปรับปรุงการจัดการเร ียนรู้ ท ั ้งนี้วิเคราะห์ข้อเสนอแนะต่าง ๆ           
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ที่ค้นพบ ตลอดจนนำผลการประเมินแสดงให้ครูและบุคลากรรับทราบร่วมกัน เพื่อให้เห็นทิศทางของการพัฒนา
คุณภาพผลสัมฤทธิ์ของผู้เรียน 
 5.3 ประโยชน์ที่ได้รับ 

1. นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 มากกว่าร้อยละ 85 มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชาศิลปะ สาระ
ดนตรีสูงข้ึน และได้ร่วมกิจกรรมการเรียนรู้ที่ตรงกับความสนใจและศักยภาพรายบุคคล 

2. นักเรียนได้พัฒนาทักษะท่ีจำเป็น เช่น การคิดวิเคราะห์ ความคิดสร้างสรรค์ ทักษะชีวิต และความภาคภูมิใจในตนเอง 
3. ครูผู้สอนได้นวัตกรรมการจัดการเรียนรู้ที่สามารถจัดการเรียนรู้ได้หลากหลายและมีประสิทธิภาพมากข้ึน 
4. สถานศึกษามีระบบการจัดการเรียนการสอนที่มีความหลากหลาย สามารถเช่ือมโยงกับชุมชน สร้าง

พลังบวก และเป็นแหล่งเรียนรู้ร่วมกัน 
5. ชุมชนมีส่วนร่วมในการเป็นแหล่งเรียนรู้นอกสถานที่ที่ทำให้ผู้เรียนได้ฝึกและพัฒนาความสามารถของตนเอง 
6. ชุมชนเกิดความไว้วางใจในระบบการศึกษา และเห็นผลลัพธ์ที่ชัดเจนในการพัฒนาเยาวชน เพื่อพัฒนา 

คนและท้องถ่ินให้ก้าวทันโลกยุคใหม่ได้อย่างยั่งยืน 

6. ปัจจัยความสำเร็จ 
 6.1 สิ่งที่ช่วยให้งานประสบความสำเร็จ  
  1) คณะผู้บริหารโรงเรียนไผ่ดำพิทยาคม รัชมังคลาภิเษก ให้ความสำคัญและสนับสนุนต่อกระบวนการใน
พัฒนานวัตกรรมของคณะครูและบุคลากรทางการศึกษาอย่างต่อเน่ือง 
  2) คณะครูมีส่วนร่วมในการพัฒนานวัตกรรม มุ่งมั่นและตั้งใจทุ่มเทแรงกายแรงใจ เพื่อพัฒนานักเรียนให้มี
ทักษะความสามารถครบทุกด้าน พร้อมทั้งเอาใจใส่ให้คำปรึกษาและเป็นแบบอย่างที่ดีให้กับนักเรียน 
  3) นักเรียนให้ความร่วมมือและมีความพร้อมในการร่วมกิจกรรมอย่างเต็มความสามารถ  
  4) ความพร้อมของอุปกรณ์ เทคโนโลยีสารสนเทศ และส่ือการสอนที่เหมาะสม  
  5) ผู้ปฏิบัติงานมีความพร้อมและความตั้งใจนำประสบการณ์การทำงานมาพัฒนา ปรับปรุงต่อระบบการ
ทำงานอย่างต่อเน่ือง 
7. บทเรียนที่ได้รับ  
 การพัฒนานวัตกรรมการจัดการเรียนรู้ (Active Learning) ด้วยนวัตกรรม “ห้องเรียน 5E” เพื่อยกระดับ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู้รายวิชาศิลปะ สาระดนตรี ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 เป็นการจัดการเรียนรู้ที่เน้น
บทบาทและการมีส่วนร่วมของผู ้เรียน โดยการนำเอาวิธีการสอน เทคนิคการสอนที ่หลากหลายมาใช้ออกแบบ
แผนการจัดการเรียนรู้และกิจกรรม กระตุ้นให้นักเรียนมีส่วนร่วมในช้ันเรียน สร้างองค์ความรู้ได้ด้วยตนเอง มีความ
มั่นใจในตนเองกล้าแสดงออก สามารถพัฒนาทักษะข้ึนพื้นฐานได้ มีคุณธรรม จริยธรรม ทำให้เกิดผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนสูงข้ึน ดังตารางที่ 4 อีกทั้งยังช่วยส่งเสริมปฏิสัมพันธ์ระหว่างนักเรียนเรียนกับนักเรียนเรียนและนักเรียนเรียนกับผู้สอน  
 ครูผู้สอนมีความมุ่งมั่นในการพัฒนานักเรียน มีการเตรียมความพร้อมในด้านการจัดการเรียนรู้ โดยมีการนำ
ผลจากแบบรายงานผลการวิเคราะห์ผู้เรียนรายบุคคลมาออกแบบการจัดการเรียนรู้ ม ีการนำเทคโนโลยีมาใช้
ประกอบการจัดกิจกรรมการเร ียนการสอนให้เหมาะสม กับบริบทของนักเร ียน สามารถออกแบบการเร ียนรู้           
จัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่เน้นนักเรียนเป็นสำคัญ และตรงตามจุดมุ่งหมายทีไ่ด้กำหนดไว้ มีการพัฒนาตนเองอยู่เสมอ 
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เพื่อเพิ่มพูนประสิทธิภาพการจัดการเรียนรู้ นำผลการจัดการเรียนรู้มาวิเคราะหห์าแนวทางการแก้ปญัหา เพื่อมุ่งหวัง
ให้ผู้เรียนมีประสิทธิภาพ พร้อมทั้งเกิดประสิทธิผล ให้ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียนดีข้ึน เป็นที่ยอมรับ เป็น
แบบอย่างในการพัฒนางานให้กับบุคลากรคนอ่ืน ๆ ต่อไป 
 7.1 ข้อเสนอแนะ 
  การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนด้วยกระบวนการ Active Leaning โดยใช้นวัตกรรม “ห้องเรียน 5E plus 
2 Model” สามารถนำไปพัฒนาต่อยอดเพื่อใช้ประกอบการจัดการเรียนการสอนที่เน้นให้นักเรียนได้มีส่วนร่วมใน
การเรียนรู้ การสร้างความมั่นใจในตนเองและลงมือปฏิบัติกิจกรรมด้วยตนเองในรายวิชาอ่ืน ๆ ได้อีกด้วย 
  7.2 ข้อควรระวัง 
  1) จัดกิจกรรมการเรียนการสอนให้เหมาะสมกับเวลาเรียน 
  2) กิจกรรมในช้ันเรียนควรเน้นกิจกรรมที่สร้างความเช่ือมั่นในตนเองให้กับนักเรียน และควรให้ผู้เรียน
ตั้งเป้าหมายในการเรียนรู้ในแต่ละคาบ 
8. การเผยแพร่ และการได้รับการยอมรับ (รางวัลที่ได้รับ) 
  8.1 เผยแพร่ผลงานผ่านการนำเสนอผลงานในงานมหกรรม “นวัตกรรมการศึกษาก้าวล้ำ หนุนนำสู่เมือง
อัจฉริยะ EEC” จังหวัดฉะเชิงเทรา ประจำปีพุทธศักราช 2566 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 2 การนำเสนอผลงาน ในงานมหกรรม “นวัตกรรมการศึกษาก้าวล้ำ หนุนนำสู่เมืองอัจฉริยะ EEC”      
จังหวัดฉะเชิงเทรา 

8.2 เผยแพร่ผลงานวิชาการผ่านนำเสนอผลงานในการประชุมสัมมนานำเสนอผลงานทางวิชาการสืบสาน
พระบรมราโชบาย และแลกเปลี่ยนเรียนรู ้ว ัฒนธรรม กลุ ่มโรงเรียนเฉลิมพระเกียรติ ร ัชมังคลาภิเษก ประจำปี
พุทธศักราช 2567 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 3 การนำเสนอผลงานทางวิชาการด้านการจัดการเรียนรู้ (Active Learning) ประเภทครูผู้สอน 
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 8.3 เผยแพร่ผลงานผ่านช่องทางเว็บไซต์ โรงเรียนไผ่ดำพิทยาคม รัชมังคลาภิเษก 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 4 เผยแพร่ผลงานผ่านทางเว็บไซต์ โรงเรียนไผ่ดำพิทยาคม รัชมังคลาภเษก 

8.4 ได้รับรางวัลวิธีปฏิบัติที่เป็นเลิศ (Best Practice) ระดับจังหวัด ด้านการพัฒนานวัตกรรมการจัดการ
เรียนรู้ ระดับช้ันมัธยมศึกษา ระดับยอดเย่ียม ในงานมหกรรม “นวัตกรรมการศึกษาก้าวล้ำ หนุนนำสู่เมืองอัจฉริยะ 
EEC” จังหวัดฉะเชิงเทรา ประจำปีพุทธศักราช 2566 

  
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 5 เกียรติบัตรรางวัลวิธีปฏิบัติที่เป็นเลิศ (Best Practice) ด้านนวัตกรรมด้านการพัฒนานวัตกรรม 
การจัดการเรียนรู้ ระดับช้ันมัธยมศึกษา ระดับยอดเย่ียม 

 

8.5 ได้รับรางวัลชนะเลิศ ระดับเหรียญทองวิธีปฏิบัติที่เป็นเลิศ (Best Practice) ระดับประเทศ  ในการ
ประกวด Best Practice ประเภทครูผู้สอน ด้านการจัดการเรียนรู้ Active Learning การประชุมสัมมนานำเสนอ
ผลงานทางวิชาการสืบสานพระบรมราโชบาย และแลกเปล่ียนเรียนรู้วัฒนธรรม กลุ่มโรงเรียนเฉลิมพระเกียรติ รัชมัง
คลาภิเษก ประจำปีพุทธศักราช 2567 

 

 

 



17 
 

 
 
 
 
 
 

 
ภาพที่ 6 เกียรติบัตรรางวัลวิธีปฏิบัติที่เป็นเลิศ (Best Practice) 

9. การน้อมนำพระบรมราโชบาย  
9.1 ความเข้าใจและการอธิบายหลักการพระราชดำริและพระบรมราโชบาย  

 การจัดการศึกษาในศตวรรษที่ 21 มุ ่งเน้นให้ผู ้เรียนเป็นศูนย์กลางและมีส่วนร่วมในการเร ียนรู้อย่าง
กระฉับกระเฉง (Active Learning) สอดคล้องกับพระบรมราโชบายด้านการศกึษาของพระบาทสมเด็จพระเจ้าอยู่หวั 
ร ัชกาลที ่  10 ท ี ่ทรงม ุ ่ งหวั งให ้การศึกษา  สร ้ างพื ้นฐานช ีวิตที ่ม ั ่ นคงและสร้างพลเมืองด ีแก่บ ้านเมือง  
(กระทรวงศึกษาธิการ, 2551) อย่างไรก็ตาม จากการจัดการเรียนรู้รายวิชาศิลปะ สาระดนตรี ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 
ที่ผ่านมา พบว่านักเรียนยังขาดทักษะและประสบการณ์ในการปฏิบัติทางดนตรีที่ไม่เท่ากัน ขาดแรงจูงใจ ส่งผลให้
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนไม่เป็นไปตามเป้าหมาย  
 ผู้จัดทำจึงได้น้อมนำหลักการพระราชดำริ “เข้าใจ เข้าถึง พัฒนา” มาเป็นแนวทางในการแก้ปัญหา โดย
เริ่มจากการ “เข้าใจ” ธรรมชาติของวัยรุ่นที่ต้องการการยอมรับและความสนุกสนาน “เข้าถึง” ด้วยกระบวนการสืบ
เสาะหาความรู ้ และ  “พัฒนา” สู ่การเป ็นผู ้ท ี่ม ีความสามารถและมีจิตสาธารณะ จึงเป ็นที่มาของการพัฒนา
นวัตกรรม “ห้องเรียน 5E plus 2 Model” เพื่อ 1) เพื่อออกแบบนวัตกรรมการจัดการเรียนรู้ (Active Learning ) 
ด้วยนวัตกรรม “ห้องเรียน 5E plus 2 Model” รายวิชาศิลปะ สาระดนตรี ของนักเร ียนชั้นมัธยมศึกษาปีที ่ 4        
2) เพื่อยกระดับผลสัมฤทธิ์ของผู้เรียนรายวิชาศิลปะ สาระดนตรี ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 ผ่านการจัดการ
เร ียนรู ้ (Active Learning ) ด้วยนวัตกรรม “ห้องเรียน 5E plus 2 Model”  3)  เพื ่อสำรวจความพึงพอใจของ
นักเร ียนที ่มีต่อการจัดการเรียนรู้ (Active Learning ) ด้วยนวัตกรรม “ห้องเรียน 5E plus 2 Model” รายวชิา
ศิลปะ สาระดนตรี ซึ ่งนวัตกรรม “ห้องเร ียน 5E plus 2 Model” ได ้ร ับแนวคิดมาจากการขยายขอบเขตของ
กระบวนการสืบเสาะหาความรู้ (5E) ให้สมบูรณ์ย่ิงข้ึนด้วยหลักการ Plus 2 ที่สอดคล้องกับพระบรมราโชบาย ดังน้ี 

กระบวนการ 5E (ฐานการเรียนรู้) เป็นเครื่องมือพัฒนาพุทธิปัญญาทางดนตรี ให้นักเรียนได้สืบค้นและ
ลงมือปฏิบัติด้วยตนเอง โดยได้มีการพัฒนาเพิ่มกระบวนการการเรียนรู้ข้ึนอีก 2 กระบวนการ  
 Plus 1: Empower (การสร้างความเช่ือมั่น ความมั่นใจ) มุ่งเน้นการสร้างความเช่ือมั่นให้ ผู้ เรียนกล้า
แสดงออกและนำทักษะดนตรีไปสร้างประโยชน์  สอดคล้องกับพระบรมราโชบายด้าน  “มีงานทำ - มีอาชีพ” 
และ “เป็นพลเมืองดี” ในการใช้ดนตรีเพื่อจิตอาสาหรือการทำงานเป็นทีม 
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Plus 2: Enjoy (บรรยากาศแห่งความสนุก) สร้างบรรยากาศการเรียนรู้ที่สนุกสนาน เพื่อให้ผู้เรียนมี
ท ัศนคติที ่ดีต่อวิชาศิลปะ สอดคล้องกับพระบรมราโชบายด้าน  “มีทัศนคติที ่ถูกต้อง” โดยเร ิ่มจากการรักในส่ิง        
ที่เรียน รักในวัฒนธรรมดนตรี และมีพื้นฐานจิตใจที่แจ่มใสมีคุณธรรม  

9.2 การประยุกต์ใช้หรือแนวทางสนองงานพระราชดำริและพระบรมราโชบายในทางปฏิบัติ  
 สามารถนำนวัตกรรม “ห้องเรียน 5E plus 2 Model” มาประยุกต์ใช้กับแนวทางพระบรมราโชบายได้ดังน้ี 
 ด้านการสร้างทัศนคติที่ถูกต้องต่อบ้านเมือง (ผ่านขั ้นตอน Enjoy & Engagement) โดยการจัด
กิจกรรมการเรียนการสอนให้นักเรียนเกิดความสนุกสนานมีเป้าหมายในการเรียนรู้ ซ่ึงจะทำให้นักเรียนเกิดความรัก
และภาคภูมิใจในชาติบ้านเมืองโดยธรรมชาติ ไม่ใช่การบังคับ  

ด้านการมีพื้นฐานชีวิตที่ม่ันคง – มีคุณธรรม (ผ่านข้ันตอน Evaluation) โดยการที่ครูผู้สอนประเมิน 
“ความเพียร” และ “ความซ่ือสัตย์” ในการฝึกซ้อม ซ่ึงเป็นพื้นฐานสำคัญของความเป็นมนุษย์ตามพระราชดำริ 

ด้านการมีงานทำ – มีอาชีพ (ผ่านขั้นตอน Elaboration) โดยการที่ครูผู ้สอนส่งนักเรียนเข้าร่วม
กิจกรรมของชุมชนเพื่อให้นักเรียนมีรายได้เสริมระหว่างเรียน 
10. การวัดและประเมินผล  

10.1 หลักการและแนวคิดของการวัดและประเมินผล 
 การวัดผลและการประเมินผลเป็นองค์ประกอบสำคัญในการพัฒนาคุณภาพทางการศึกษา เพื่อที่ได้
ข้อมูลสารสนเทศที่จำเป็นในการพิจารณาผู ้เร ียนมีระดับคุณภาพการเร ียนรู ้ตามผลการเร ียนรู ้ท ี่คาดหวังและ
มาตรฐานการเรียนรู้ นอกจากจะมีประโยชน์โดยตรงต่อผู้เรียนแล้ว ยังสะท้อนถึงประสิทธิภาพการสอนของครูผู้สอน 
และเป็นข้อมูลสำคัญที่สะท้อนประสิทธิภาพในการดำเนินงานของสถานศึกษา ดังน้ันผู้สอนและสถานศึกษาต้องมีข้อมูล
ผลการเรียนรู้ของผู้เรียน ทั้งจากการประเมินในระดับช้ันเรียน ระดับสถานศึกษา และระดับอ่ืนที่สูงข้ึนตรงตามเป็นจริงทุกประการ 
 การวัดผลและการประเมินผลการเรียนรู้ เป็นกระบวนการซ่ึงประกอบด้วยกระบวนการย่อยที่สำคัญ  
ได ้แก่ การวัดผล (Measurement) และการประเมินผล (Assessment) ท ั ้งการวัดผลและการประเมินผลมี
ความสัมพันธ์เก่ียวข้องกันในทางการศึกษาจึงมักใช้คำว่า “การวัดประเมินผล” ในการออกแบบการเรียนการสอนซ่ึง
มีจุดมุ่งหมายเพื่อพัฒนาผู้เรียนให้บรรลุผลการเรียนรู้ การวัดประเมินผลในที่น้ีจึงหมายถึงการวัดประเมินผลการ
เรียนรู้ (Assessment of Learning) ซ่ึงเป็นกระบวนการรวบรวมหลักฐาน ข้อมูลเชิงประจักษ์ต่าง ๆ เมื่อส้ินสุด
กระบวนการเรียนรู้เพื่อตัดสินคุณค่าในการบรรลุวัตถุประสงค์หรือผลลัพธ์การเรียนรู้ เป็นการประเมินผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียน ซ่ึงแสดงถึงมาตรฐานทางวิชาการในเชิงสมรรถนะและคุณลักษณะที่พึงประสงค์  สารสนเทศดังกล่าว
นำไปใช้ในการกำหนดระดับคะแนนให้ผู้เรียนรวมทั ้งใช้ในการปรับปรุงหลักสูตรและการจัดการเรียนการสอน 
(ราชบัณฑิตยสถาน, หน้า 37) 
  10.1.1 วัตถุประสงค์ของการวัดและประเมินผล 
  ได้มีผู้กล่าวถึงวัตถุประสงค์ของการวัดและประเมินผลการเรียนการสอนไว้ดงัน้ี 
  สมนึก ภัททิยธนี (2546) กล่าวไว้ว่า จุดมุ่งหมายของการวัดผล มีดังน้ี  
   1. วัดผลเพื่อค้นและพัฒนาสมรรถภาพของนักเรียน หมายถึง การวัดผลเพื่อดูว่านักเรียน
บกพร่องหรือไม่เข้าใจในเรื่องใด อย่างไร แล้วครูพยายามอบรมนักเรียนให้เกิดการเรียนรู้และมีความเจริญงอกงาม
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ตามศักยภาพของนักเรียน จดมุ่งหมายการวัดผลการศึกษาข้อน้ีนับว่า เป็นจุดมุ่งหมายที่สำคัญที่สุด หรือกล่าวได้ว่า
เป็นปรัชญาของการวัดผลการศึกษา ดังน้ันผู้ที่ทำการวัดผลควรไดต้ระหนักว่าทำการวัดผลนักเรียนเพื่อดูว่า นกเรียน
คนใดยังไม่เข้าใจและหาทางปรับปรุงแก้ไขต่อไป 
  2. การวัดผลเพื่อวินิจฉัย (Diagnosis) หมายถึง การวัดผลเพื่อค้นหาจุดบกพร่องของนักเรียนที่มี
ปัญหาว่ายังไม่เกิดการเรียนรู้ตรงจุดใด เพื่อหาทางช่วยเหลือ จุดมุ่งหมายข้อน้ีถือเป็นส่ิงสำคัญเช่นกัน เพราะจะช่วยให้นักเรียนเจริญ
งอกงาม บรรลุผลตามจุดมุ่งหมายที่วางไว้ จัดเป็นกิจกรรมการเรียนการสอนสำคัญที่ครูจะนำไปใช้ในการจัดสอนซ่อมเสริม ได้ถูกต้อง 
  3. การวัดผลเพื่อจัดอันดับหรือจัดตำแหน่ง (Placement) หมายถึง การวัดผลเพื่อจัดอันดับ
ความสามารถของนักเรียนในกลุ่มเดียวกันว่าใครเก่งกว่า ใครควรไดอั้นดับที่ 1 , 2, 3 หรือสอบผ่าน - ไม่ผ่าน เป็นต้น 
  4. การวัดผลเพื่อเปรียบเทียบหรือทราบพัฒนาการของนักเรียน (Assessment) หมายถึง การ
วัดผลเพื่อเปรียบเทียบความสามารถของนักเรียนเอง (ไม่ได้เปรียบเทียบกับนักเรียนคนอ่ืน) ว่าเจริญงอกงามข้ึนจากเดิมมากน้อย
เพียงใด เช่น การทดสอบก่อนเรียน (Pretest) และหลังเรียน (Posttests) หรือการวัดในแต่ละภาคเรียนแล้วนำผลมาเปรียบเทียบกัน 
  5. วัดผลเพื่อพยากรณ์ (Prediction) หมายถึง การวัดผลเพื่อพยากรณ์ (Prediction) เป็นการ
วัดเพื่อนำผลที่ได้ไปคาดคะเนหรือทำนายเหตุการณ์ในอนาคต เช่น การแนะแนวว่านักเรียนคนใดควรเรียนสาขาใด
หรืออาชีพใดจึงจะประสบความสำเร็จ หรือพิจารณาคัดเลือกนักเรียนเข้าเรียนต่อ ตัวอย่างของแบบทดสอบ ได้แก่ 
แบบทดสอบวัดความถนัด (Aptitude Test) หรือแบบทดสอบวัดเชาวน์ป ัญญา ( Intelligence Test) หรือ
แบบทดสอบคัดเลือกเพื่อศึกษาต่อ มีลักษณะของการวัดผลเพื่อพยากรณ์   
  6. วัดผลเพื่อประเมิน (Evaluation) หมายถึง การวัดผลเพื่อประเมิน (Evaluation) เป็น
การวัดเพื่อนำผลที่ได้มาตัดสินหรือสรุปคุณภาพของการจัดการศึกษาโดยรวม ว่ามีประสิทธิภาพสูงหรอืต่ำ หลักสูตร
เหมาะสมหรือไม่ ควรปรับปรุงแก้ไขอย่างไร รวมถึงการวิเคราะห์เครื่องมือที่ใช้ในการวัดว่าเหมาะสมหรือไม่  
  พิชิต ฤทธิ์จรูญ (2548) ได้กล่าวถึงความมุ่งหมายของการประเมินผลว่ามีหลายประการซ่ึง
ครูอาจเลือกใช้ให้ตรงกับความต้องการ ดังน้ี 
  1. เพื่อสร้างแรงจูงใจในการเรียน 
  2. เพื่อตรวจสอบความรู้พื้นฐาน 
  3. เพื่อปรับปรุงการเรียนการสอน 
  4. เพื่อวินิจฉัยข้อบกพร่อง 
  5. เพื่อตัดสินผลการเรียน 
  6. เพื่อจัดตำแหน่งหรือจัดประเภท 
  7. เพื่อเปรียบเทียบระดับพัฒนาการ 
  8. เพื่อพยากรณ์หรือทำนาย 
  9. เพื่อประเมินค่า 
  กล่าวโดยสรุปได้ว่า การวัดและประเมินผลไม่ได้มีเป้าหมายเพียงแค่การให้คะแนนหรือ
ตัดสินผลผ่าน - ไม่ผ่าน แต่เป็นกระบวนการรวบรวมสารสนเทศเพื่อการตัดสินใจ ทั้งในระดับตัวบุคคล (นักเรียน  - 
ครู) และระดับโครงสร้าง (โรงเรียน - หลักสูตร) เพื่อมุ่งสู่ความสำเร็จทางการเรียนรู้อย่างยั่งยืน 
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  10.1.2 ลักษณะของเครื่องมือวัดผลที่ดีมีคุณภาพ 

เครื่องมือวัดผลที่ดีจะต้องเป็นเครื่องมือที่มีคุณภาพจึงจะช่วยให้การวัดผลมีความถูกต้อง
เช่ือถือได้และผลการประเมินที่ได้ย่อมเช่ือถือได้ด้วย ดังน้ันเครื่องมือที่สร้างข้ึนก่อนจะนำไปใช้จริง จึงควรตรวจสอบ
คุณภาพเครื่องมือก่อนทุกครั้ง การตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือเป็นการตรวจสอบคุณสมบัติของเครื่องมือในเรื่ อง  
ความเที่ยงตรง ความเช่ือมั่น ความยาก อำนาจจำแนก และความเป็นปรนัย (มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร์, หน้า 47) 

1. ความเที่ยงตรง (Validity) หมายถึง แบบทดสอบที่สามารถวัดได้ตรงตามวัตถุประสงค์ที่ต้องการจะวัด 
2. ความเช่ือมั่น (Reliability) หมายถึง แบบทดสอบท่ีสามารถให้คะแนนได้คงท่ี ไม่ว่า 

จะวัดกี่คร้ัง คือ เด็กเก่ง ได้คะแนนมาก เด็กอ่อนได้คะแนนน้อย เม่ือวัดซ้ำเด็กเก่งได้คะแนนมาก และเด็กอ่อนได้คะแนนน้อยเหมือนเดิม 
3. ประสิทธิภาพ (Efficiency) หมายถึง ความเหมาะสมในการนำแบบทดสอบไปใช้ม ีความ

สะดวกสบายในการปฏิบัติการสอบ ได้แก่ การดำเนินการสอบ เวลาที่ใช้ในการสอบ การตรวจให้คะแนน การแปลผลและการนำผลไปใช้ 
4. ความเป็นปรนัย (Objectivity) หมายถึง คุณสมบัติของแบบทดสอบ 3 ประการ คือ 

4.1) คำถามชัดเจน อ่านคำถามแล้วเข้าใจตรงกัน 
4.2) ตรวจให้คะแนนเป็นมาตรฐานเดียวกัน 
4.3) แปลความหมายของคะแนนเป็นอย่างเดียวกัน  

5. ความยุติธรรม (Fair) หมายถึง แบบทดสอบที่ให้ความเสมอภาคแก่นักเรียนทุกคน 
ถามในเรื่องที่เรียนไปแล้ว ไม่เปิดโอกาสให้เด็กเก่งใช้ไหวพริบเดาได้ถูก หรือเด็กอ่อนเก็งข้อสอบได้  

6. คำถามย่ัวยุ (Exemplary) หมายถึง แบบทดสอบที่คำถามมีลักษณะท้าทายใหอ้ยากคิด
อยากทำ การใช้รูปภาพเป็นคำถาม ทำให้ข้อสอบน่าสนใจมากข้ึน 

7. ถามจำเพาะเจาะจง (Specification) หมายถึง แบบทดสอบที่มีคำถามชัดเจน เฉพาะ
เรื่อง นักเรียนอ่านแล้วเข้าใจทันทีว่าต้องการให้ตอบอย่างไร 

8. ถามลึกซ้ึง (Searching) หมายถึง แบบทดสอบที่วัดพฤติกรรมที่สูงกว่าความจำพยายาม
ให้นักเรียนนำความรู้ไปใช้ในการแก้ปัญหา การวิเคราะห์ การสังเคราะห์ ฯลฯ  

9. ระดับความยาก (Difficulty) หมายถึง แบบทดสอบที่ข้อสอบแต่ละข้อมีนักเร ียนตอบถูกประมาณ
ครึ่งหน่ึงของนักเรียนทั้งหมด ข้อสอบที่ยากมากหรือง่ายมาก ไม่เหมาะสมที่จะนำมาใช้เพราะเปรียบเทียบความแตกต่างของเด็กไม่ได้  

10. อำนาจจำแนก (Discrimination) หมายถึง แบบทดสอบที่สามารถแยกนักเรียนเก่ง – 
อ่อน ออกจากกันได้อย่างละเอียดถ่ีถ้วน น่ันคือต้องการคำถามที่นักเรียนเก่งตอบถูก นักเรียนอ่อนตอบผิด  
 10.2 ความถูกต้องและความเหมาะสมของการสร้างหรือเลือกใช้เครื่องมือการประเมินผล  
  จากการพัฒนานวัตกรรมการจัดการเรียนรู้ (Active Learning ) ด้วยนวัตกรรม “ห้องเรียน 5E plus 2 
Model” เพื่อยกระดับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู้รายวิชาศิลปะ สาระดนตรี ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 มีการ
เลือกใช้เครื่องมือในการตรวจสอบคุณภาพของนวัตกรรม ดังน้ี 
 1) ตรวจสอบหาค่าความเที่ยงตรง (IOC) ของนวัตกรรม “ห้องเรียน 5E plus 2 Model” จากผู้เช่ียวชาญ 
จำนวน 3 คน ดังตารางที่ 6 
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ตารางที่ 6 แสดงผลการหาค่าความเที่ยงตรง (IOC) ของนวัตกรรมเรื่อง การพัฒนานวัตกรรมการจัดการเรียนรู้  
(Active Learning ) ด้วยนวัตกรรม “ห้องเรียน 5E plus 2 Model” เพื่อยกระดับผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนรู้รายวิชาศิลปะ  สาระดนตรี  ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 

 
รายการขอความคิดเห็น 

ผลการพิจารณาของ 
ผู้เช่ียวชาญ/คนที่ 

 
IOC 

1 2 3 
1. ความสอดคล้องเหมาะสมกับหลักสูตร 1 1 1 1.00 

2. ความสอดคล้องเหมาะสมกับธรรมชาติวิชา 1 1 1 1.00 
3. ความสอดคล้องเหมาะสมกับวัยของผู้เรียน  1 1 1 1.00 
4. ความสอดคล้องเหมาะสมกับสภาพปจัจุบนัและปญัหา 1 1 1 1.00 
5. ความเหมาะสมต่อกระบวนการพัฒนาผู้เรียน 1 1 1 1.00 
6. ความเหมาะสมของเน้ือหา 1 1 1 1.00 
7. ความเหมาะสมของขนาดตัวอักษร 1 0 1 0.66 
8. ความเหมาะสมของการใช้ภาษา 1 1 0 0.66 
9. ความเหมาะสมกับความสนใจของนักเรียน 1 1 1 1.00 
10.ความเหมาะสมของรูปแบบ 1 1 1 1.00 

 จากตารางที่ 6 ผลการหาค่าความเที่ยงตรง (IOC) ของต่อนวัตกรรม เรื่อง การพัฒนานวัตกรรมการจัดการ
เรียนรู้ (Active Learning) ด้วยนวัตกรรม “ห้องเรียน 5E plus 2 Model” เพื่อยกระดับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู้รายวิชาศิลปะ  
สาระดนตรี  ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 4 พบว่า มีความสอดคล้องระหว่าง 0.66 – 1 สามารถนำมาใช้ในการจัดการเรียนการสอนได้ 

 2) ตรวจสอบหาค่าความเที่ยงตรง (IOC) ของแบบสำรวจความพึงพอใจ “ห้องเรียน 5E plus 2 Model” 
จากผู้เช่ียวชาญ จำนวน 3 คน  
ตารางที่ 7 แสดงผลการหาค่าความเที่ยงตรง (IOC) ของแบบสำรวจความพึงพอใจ เรื่อง การพัฒนานวัตกรรมการ

จัดการเร ียนรู้  (Active Learning ) ด้วยนวัตกรรม “ห้องเร ียน 5E plus 2 Model” เพื ่อยกระดับ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู้รายวิชาศิลปะ  สาระดนตรี  ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 

ประเด็นความพึงพอใจ 

ผลการพิจารณาของ 
 ผู้เช่ียวชาญ/คนที่ IOC 

1 2 3 

ด้านที่ 1 ด้านเนื้อหา 
1.1 โครงสร้างเน้ือหาชัดเจนมีความสัมพันธ์ต่อเน่ือง 1 1 1 1.00 
1.2 เน้ือหาสาระมีความยากง่ายเหมาะสมกับวัยผู้เรียน 1 0 1 0.66 
1.3 เน้ือหาสาระสอดคล้องกับจุดมุ่งหมาย 1 1 1 1.00 
1.4 เน้ือหามีการบูรณาการตามหลักเศรษฐกิจพอเพียง 1 1 0 0.66 
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ประเด็นความพึงพอใจ 

ผลการพิจารณาของ 
 ผู้เช่ียวชาญ/คนที่ IOC 

1 2 3 

1.5 เนื ้อหาสาระมีความเหมาะสมในการนำไปใช้ในการจัด
กิจกรรมการเรียนการสอน 

1 1 1 1.00 

2. ด้านการออกแบบระบบการจัดการเรียนการสอน 
2.1 กิจกรรมการจัดการเรียนรู้สอดคล้องตามหน่วยการเรียนรู้
และจุดประสงค์การเรียนรู้ 

1 1 1 1.00 

2.2 การออกแบบกิจกรรมเป็นระบบตรงตามข้ันตอนการดำเนินงาน 1 1 1 1.00 
2.3 การออกแบบกิจกรรมท่ีเน้นการเชื่องโยงความรู้ในบทเรียนกับชีวิตจริง 1 0 1 0.66 
2.4 เปิดโอกาสให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการกำหนดและเลือกวิธีการเรียนรู้ 1 1 1 1.00 
2.5 เปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้ลงมือปฏิบัติและสร้างองค์ความรู้
ใหม่ได้ด้วยตนเอง 

1 1 1 1.00 

2.6 มีปฏิสัมพันธ์กับผู้เรียนอย่างเหมาะสม 1 1 1 1.00 
2.7 ผู้เรียนได้ทำงานเป็นทีมก่อให้เกิดความสามัคคีในหมู่คณะ 1 1 1 1.00 
2.8 มีการย้อนกลับ (Feedback) เพื่อเสริมแรงอย่างเหมาะสม 1 1 1 1.00 
3. ด้านกระบวนการวัดผลประเมินผล 
3.1 ส่งเสริมและพัฒนาผู้เรียนได้ตรงตามจุดประสงค์การ เรียนรู้ 1 1 1 1.00 
3.2 มีการกำหนดระดับสัดส่วนคะแนนในการตัดสินผลการ
เรียนรู้ที่เป็นมาตรฐานชัดเจน 

1 1 1 1.00 

3.3 มีการประเมินผลควบคู่กับการเรียนการสอน 1 1 1 1.00 
3.4 มีการประเมินผล โดยใช้การประเมินตามสภาพจริง 1 1 1 1.00 

      จากตารางที ่7 ผลการหาค่าความเที่ยงตรง (IOC) ของแบบสำรวจความพึงพอใจเรื่อง การพัฒนานวัตกรรมการ
จัดการเรียนรู้ (Active Learning) ด้วยนวัตกรรม “ห้องเรียน 5E plus 2 Model” เพื่อยกระดับผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนรู้รายวิชาศิลปะ  สาระดนตรี  ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 พบว่า มีความสอดคล้องระหว่าง  0.66 – 1 
สามารถนำมาใช้ในการสำรวจความพึงพอใจได้ 

 3) ตรวจสอบหาค่าความเช่ือมั่นของแบบสำรวจความพึงพอใจ “ห้องเรียน 5E plus 2 Model” จากกลุ่ม
ตัวอย่าง จำนวน 10 คน  
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ตารางที่ 8 แสดงการหาค่าความเช่ือมั่นของแบบประเมินความพึงพอใจของนักเรียนกลุ่มตัวอย่างที่มีต่อการพัฒนา

นวัตกรรมการจัดการเรียนรู้ (Active Learning) ด้วยนวัตกรรม “ห้องเรียน 5E plus 2 Model” 

 

 

 
 
 
 
 
 
 

จากตารางที่ 8 แสดงการหาค่าความเชื่อมั่นของแบบประเมินความพึงพอใจของนักเรียน กลุ ่มตัวอยา่ง 
โรงเรียนบางน้ำเปรี้ยว ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 จำนวน 10 คน (โรงเรียนคู่เทียบ) ที่มีต่อการพัฒนานวัตกรรมการ
จัดการเรียนรู้ (Active Learning) ด้วยนวัตกรรม “ห้องเรียน 5E plus 2 Model” พบว่า ค่าสัมประสิทธิ์แอลฟา
ของครอนบาคอยู่ที่ 0.93 ซ่ึงสูงกว่าเกณฑ์มาตรฐาน 0.70 บ่งช้ีว่าแบบสอบถามชุดน้ีมีความสอดคล้องภายในและ
ความน่าเช่ือถืออยู่ในระดับสูง สามารถนำไปใช้เก็บข้อมูลต่อไปได้ 
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ภาคผนวก 

ภาพประกอบการจัดการเรียนรู้ (ห้องเรียน 5E plus 2 Model) 

ข้ันการสร้างความเช่ือม่ัน ความม่ันใจ (E1 : Empower) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

ภาพที่ 7 กิจกรรม “ปลดล็อคทัศนคติ” 
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ภาพประกอบการจัดการเรียนรู้ (ห้องเรียน 5E plus 2 Model) 

ข้ันการสร้างความสนใจ (E2 : Engagement)  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

ภาพที่ 8 นักเรียนชมคลิปวีดิโอการบรรเลงดนตรีไทย 
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ภาพประกอบการจัดการเรียนรู้ (ห้องเรียน 5E plus 2 Model) 

ข้ันการสำรวจและค้นหา (E3 : Exploration)  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

ภาพที่ 9 แบ่งกลุ่มนักเรียนเพื่อศึกษาข้อมูลตามเครื่องดนตรีที่เล่น 
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ภาพประกอบการจัดการเรียนรู้ (ห้องเรียน 5E plus 2 Model) 

ข้ันการอธิบายและลงข้อสรุป (E4 : Explanation) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

ภาพที่ 10 ตัวแทนนักเรียนสาธิตการบรรเลงเครื่องดนตรี 
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ภาพประกอบการจัดการเรียนรู้ (ห้องเรียน 5E plus 2 Model) 

ข้ันขยายความรู้ (E5 : Elaboration)  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 ภาพที่ 11 นักเรียนจับกลุ่มฝึกซ้อมบทเพลง 
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ภาพประกอบการจัดการเรียนรู้ (ห้องเรียน 5E plus 2 Model) 

ข้ันประเมินความรู้ (E6 : Evaluation) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 12 นักเรียนแต่ละกลุ่มแสดงการบรรเลงดนตรีไทย 
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ภาพประกอบการจัดการเรียนรู้ (ห้องเรียน 5E plus 2 Model) 

ข้ันบรรยากาศแห่งความสนุก (E7 : Enjoy)  

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 13 กิจกรรม “Rhythm Memory”  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 14 กิจกรรม “ลองของ” 
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ภาพประกอบการจัดการเรียนรู้ (ห้องเรียน 5E plus 2 Model) 

ข้ันบรรยากาศแห่งความสนุก (E7 : Enjoy)  

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 15 กิจกรรม “Human Scale” 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

ภาพที่ 16 กิจกรรม “Speed Challenge” 
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ภาพประกอบการจัดการเรียนรู้ (ห้องเรียน 5E plus 2 Model) 

ข้ันบรรยากาศแห่งความสนุก (E7 : Enjoy) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 ภาพที่ 17 กิจกรรม “แสดงความคิดเห็นผ่านภาพ Emoji” 

 

 

 

 

 

 

 ภาพที่ 18 การส่งเสริมนักเรียนแสดงออกถึงความเคารพต่อครูอาจารย์และเครื่องดนตรีไทย 
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ภาพประกอบการจัดการเรียนรู้ (ห้องเรียน 5E plus 2 Model) 

การตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือ จากผู้ทรงคุณวุฒิ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 19 แบบขอความอนุเคราะห์ผู้ทรงคุณวุฒิ 
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ภาพประกอบการจัดการเรียนรู้ (ห้องเรียน 5E plus 2 Model) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 20 แบบแสดงความคิดเห็นของผู้ทรงคุณวุฒิที่มีต่อแบบสำรวจความพึงพอใจ คนที่ 1 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 ภาพที่ 21 แบบแสดงความคิดเห็นจากผู้ทรงคุณวุฒิที่มีต่อนวัตกรรม คนที่ 1 
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ภาพประกอบการจัดการเรียนรู้ (ห้องเรียน 5E plus 2 Model) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 22 แบบแสดงความคิดเห็นของผู้ทรงคุณวุฒิที่มีต่อแบบสำรวจความพึงพอใจ คนที่ 2 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 23 แบบแสดงความคิดเห็นจากผู้ทรงคุณวุฒิที่มีต่อนวัตกรรม คนที่ 2 
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ภาพประกอบการจัดการเรียนรู้ (ห้องเรียน 5E plus 2 Model) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 24 แบบแสดงความคิดเห็นของผู้ทรงคุณวุฒิที่มีต่อแบบสำรวจความพึงพอใจ คนที่ 3 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 25 แบบแสดงความคิดเห็นจากผู้ทรงคุณวุฒิที่มีต่อนวัตกรรม คนที่ 3 
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ภาพประกอบการจัดการเรียนรู้ (ห้องเรียน 5E plus 2 Model) 

แผนการจัดการเรียนรู้ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 26 แผนการจัดการเรียนรู้ ด้วยนวัตกรรม “ห้องเรียน 5E plus 2 Model  
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ภาพประกอบการจัดการเรียนรู้ (ห้องเรียน 5E plus 2 Model) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 27 บันทึกผลหลังการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 28 เกณฑ์การประเมินทักษะการบรรเลงเครื่องดนตรีไทย (Rubric Score) 
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ภาพประกอบการจัดการเรียนรู้ (ห้องเรียน 5E plus 2 Model) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

ภาพที่ 29 แบบประเมินผลทักษะการบรรเลงเครื่องดนตรีไทย 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 30 เกณฑ์การประเมินการทำใบงานกิจกรรม 
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ภาพประกอบการจัดการเรียนรู้ (ห้องเรียน 5E plus 2 Model) 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 31 ใบงานกิจกรรม “ทางใครทางมัน แต่รวมกันเป็นหน่ึง” 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 32 เกณฑ์การประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
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ภาพประกอบการจัดการเรียนรู้ (ห้องเรียน 5E plus 2 Model) 

 

 

 

 

  

 

 

 

ภาพที่ 33 ผลการประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 34 เกณฑ์การประเมินสมรรถนะสำคัญของผู้เรียน 
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ภาพประกอบการจัดการเรียนรู้ (ห้องเรียน 5E plus 2 Model) 

 

 

 

 

 

 

  

 

ภาพที่ 35 ผลการประเมินสมรรถนะสำคัญของผู้เรียน 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 36 แผนภูมิแสดงร้อยละผลการวิเคราะห์ผู้เรียน 
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